Proyectos Aulas STEM

AULA STEM MUNICIPIO PACORA

OBJETIVO GENERAL: Promover una educacion inclusiva y en equidad en el
municipio de Pacora mediante actividades pedagdgicas, preventivas y
tecnoldgicas que fortalezcan el autocuidado, la prevencion del consumo de SPA'y
el uso de la ciencia y la innovacion como herramientas de inclusién.

ALCANCE: Estudiantes de primaria (preescolar a quinto): con actividades de
autocuidado, reconocimiento del cuerpo humano, introduccion a la programacion
con mTiny y experiencias con gafas de realidad virtual. Estudiantes de secundaria
(6° a 11°): charlas y reflexiones sobre los efectos del consumo de SPA con apoyo
de la Policia Nacional.

METODOLOGIA:
Talleres experienciales con aprendizaje practico VR.
Charlas interactivas: prevencién de consumo de SPA.
Dinamicas participativas: actividades ludicas y reflexivas en primaria sobre
autocuidado.
Acompafiamiento inclusivo: integracion de estudiantes con capacidades
diversas en espacios de creacion y experimentacion.
Talleres experienciales con aprendizaje practico VR.
Charlas interactivas: prevencién de consumo de SPA.
Dinamicas participativas: actividades ludicas y reflexivas en primaria sobre
autocuidado.
Acompafiamiento inclusivo: integracion de estudiantes con capacidades
diversas en espacios de creacion y experimentacion.

RECURSOS UTILIZADOS:
Gafas de realidad virtual
Robot mTiny Makeblock
Computador
Entornos de programacion educativa
Simuladores virtuales en la prevencion de uso de sustancias psicoactivas
Video de sensibilizacion en el consumo del tabaco en 360°. N PY
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Proyectos Aulas STEM

OBJETIVO GENERAL: Disefar e implementar un sistema de riego inteligente
controlado por sensores y aplicacion movil que optimice el uso del agua en cultivos
o jardines del municipio de Pacora.

ALCANCE:
Incluye:

Disefio del circuito con sensores de humedad, temperatura y modulo Bluetooth.
Programacion en Arduino y MIT App Inventor.

Ensamblaje del sistema en un médulo de riego (jardin o cultivo hidropdnico).
Pruebas de funcionamiento y calibracion.

Socializacion del prototipo en una institucién educativa o espacio comunitario.

METODOLOGIA: El proyecto se ha realizado a través de un proceso estructurado con
las siguientes etapas:

Investigacion y diagndstico: analisis del contexto agricola de Pacora y de las
necesidades de riego.

Disefio técnico: esquemas eléctricos, seleccidén de sensores y elaboracion del
codigo en Arduino.

Construccion y ensamblaje: montaje del sistema en protoboard o PCB,
integracion de sensores y bomba.

Pruebas y calibracion: validacion del funcionamiento automatico y manual del
riego.

Evaluacion pedagdgica: aplicacion del sistema como proyecto STEM en aula o
comunidad.

Socializacion: presentacion del prototipo y resultados ante la comunidad
educativa o productiva.

RECURSOS UTILIZADOS:

Arduino UNO o Mega

Sensores de humedad del suelo

Sensor de temperatura y humedad (DHT11 o DHT22)
Modulo Bluetooth HC-05 @

Bomba de agua o valvula solenoide ) )|
Médulo relé 5V
Fuente de alimentacion 12V
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™ UNIVERSIDAD
Manizales m ® NACIONAL °
<)’ DE COLOMBIA




Proyectos Aulas STEM

Cables, mangueras, depésito de agua
. Protoboard o placa PCB

Pantalla LCD con modulo 12C
Arduino IDE

MIT App Inventor

Tinkercad (simulacion)

OBJETIVO GENERAL: Promover el turismo y la identidad cultural del municipio
de Pacora mediante la creacion y publicacion de recorridos virtuales 360°
accesibles desde cualquier dispositivo digital.

ALCANCE:

Incluye:
Planeacion de los sitios turisticos a visitar.
Captura de videos y fotografias en 360° con la camara Insta360.
Edicién y montaje de los recorridos virtuales.
Publicacion del contenido en la plataforma panoee.com o similar.
Difusion a través de redes sociales o sitios institucionales.

METODOLOGIA: El proyecto se ha realizado a través de un proceso estructurado
con las siguientes etapas:
Planeacion: identificacion y seleccién de los sitios turisticos a documentar
Captura de material: grabacién de imagenes y videos en 360°.
Ediciéon y montaje: uso del software Insta360 Studio para optimizar los clips y
generar experiencias inmersivas.
Publicacion: carga de los recorridos en la plataforma panoee.com con
descripciones y puntos de interés.
Difusion: compartir los enlaces en redes sociales, paginas instituci@ales y
eventos turisticos locales.
Evaluacién: recoleccion de comentarios de usuarios y propuesta de mejora para
futuras versiones. N

RECURSOS UTILIZADOS: *
Camara Insta360 (u otra camara 360° compatible).
Tripode o estabilizador.
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Proyectos Aulas STEM

Computador con conexion a internet.

. Dispositivo mévil o gafas VR para visualizacion.
Panoee.com (plataforma para recorridos virtuales).
Aplicacion Insta360 Studio (para edicién de imagen 360).
Navegadores web compatibles con contenido 360°.

OBJETIVO GENERAL: Promover la inclusion y el desarrollo de habilidades
cognitivas, tecnoldgicas y creativas en un estudiante con autismo mediante la
realizacion de proyectos dentro del aula STEM.

ALCANCE:
Incluye:
Actividades practicas en el aula STEM.
Disefio y fabricacion de piezas en madera mediante CNC.
Uso de tableta gréfica para dibujo digital.
Interaccién con entornos de realidad virtual.
Introduccién al disefio y la impresion 3D.
Evaluacién de progreso mediante observacién y productos realizados.

METODOLOGIA: Se utilizara una metodologia de aprendizaje basado en
proyectos (ABP), centrada en la experimentacion, la creatividad y el trabajo
auténomo guiado.

Las actividades se desarrollaran de manera progresiva, iniciando con el
reconocimiento de herramientas y culminando con la creacion de productos
tangibles (disefios, modelos o prototipos).

El acompanamiento sera individualizado, garantizando un ambiente estructurado,
visualmente claro y con apoyo constante del docente guia.

RECURSOS UTILIZADOS:
Tableta grafica
Gafas de realidad virtual
Impresora 3D
Maquina CNC
Computador portatil ®
Mtiny )
Mbot2.
Tinkercad
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LaserGRBL
Blender

MBlock
Visor de realidad virtual.
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