Proyectos Aulas STEM
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AULA STEM MUNICIPIO VILLAMARIA

OBJETIVO GENERAL: Brindar a nifios, nifias y jévenes del municipio de Villamaria
un espacio de diversion educativa durante los periodos de receso escolar, mediante
actividades practicas en ciencia, tecnologia, ingenieria y matematicas (STEM), que
fortalezcan sus competencias, promuevan la creatividad y motiven el interés por las
vocaciones cientificas y tecnoldgicas.

ALCANCE: El proyecto ofrece espacios seguros, educativos y recreativos durante los
recesos escolares, con ciclos de una semana (20 horas cada uno), en los que nifios,
jovenes y familias participan en actividades que integran ciencia, tecnologia,
ingenieria y matematicas de manera ludica. El programa fomenta el desarrollo de
habilidades creativas, cientificas y sociales.

METODOLOGIA: El proyecto se desarrolla en etapas consecutivas como:

Incluye:
Comunicacién y convocatoria: difusion de la actividad.
Registro de participantes: organizacion de los inscritos, establecimiento de
cupos (max. 15 por ciclo) y confirmacion de participacion.
Planificacion académica: elaboracion de cronogramas de actividades STEM,
definicion de recursos y asignacion de responsables.
Ejecucién de actividades: desarrollo de talleres, retos y experiencias practicas
con acompafamiento pedagdgico y registro de asistencia.
Cierre y reconocimiento: entrega de certificados de asistencia y participacion a
los estudiantes al finalizar cada ciclo.

o
RECURSOS UTILIZADOS:
Robots y kits de programacion.
Televisor interactivo y dispositivos de proyeccion. .
Computadores y equipos de apoyo digital. ) ®
Mesas vy sillas modulares para trabajo colaborativo. °

Materiales de laboratorio y prototipado.
Conectividad y recursos de software educativo.
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